Omezovac FPS

Co je Omezovac FPS
Omezovac FPS je jednoducha aplikace uréena k omezeni snimkové frekvence her a
dalSich programi. UmozZniuje nastavit poZzadovany limit FPS bez nutnosti sloZitého

nastavovani ovladacU grafické karty nebo pouZziti dalSich néstroju.

Kromé samotného omezeni FPS nabizi také mozZnost volby preferované grafické karty,
nastaveni Urovné detekce a volitelné generovani snimku 2x.

Soucasti programu je diagnostika, pomoci které lze po ukoncéeni hry zobrazit pribéh
posledni relace a zkontrolovat realné, generované a vysledné FPS.

Pozadavky
Pro spravnou funkci je nutné:
¢ Windows 10 nebo Windows 11 (64bit)
e podporovana 64bitova hra nebo aplikace

e pro generovani snimkd 2x kompatibilni graficka karta

1. Prvni spusténi a vybér hry

=
Omezovac FPS = (m} X

-
omezovac Diagnostika Nastaveni O programu

Omezeni FPS a volba grafické k. Y program

Cilovy program

Vybrat...

Limit FPS Urover detekce Stiedni

Maximalni pocet snimkd za

Graficka karta Generovani snimku

Automaticky vybér Windows Vypnuto

n Zadny progr.
b, Pouzit

Po spusténi programu se zobrazi hlavni okno, ve kterém se provadi veskeré zakladni
nastaveni pro vybranou hru nebo aplikaci.

Nejprve kliknéte na tlacitko Vybrat... a zvolte spustitelny soubor (.exe) programu nebo
hry, pro kterou chcete Omezovac¢ FPS pouzit. Vybrana cesta se nasledné zobrazi v poli
Cilovy program.



Po vybéru programu muzZete nastavit poZzadovany limit FPS, uroven detekce,
preferovanou grafickou kartu a pripadné zapnout generovani snimku 2x.

Pro aktivaci zvoleného nastaveni kliknéte na tlacitko Pouzit. Ve spodni ¢asti okna se
zobrazuje souhrn aktualniho nastaveni a stav Omezovace FPS. Program poté ¢eka na
spusténi zvolené hry nebo aplikace a po jejim nalezeni nastaveni automaticky pouzije.

2. Nastaveni limitu FPS

Limit FPS urc¢uje maximalni pocet redlnych snimkd za sekundu, které bude vybrana hra
nebo aplikace vykreslovat.

Do pole lze zadat poZzadovanou hodnotu podle vlastnich potieb. Napfiklad pfi nastaveni
hodnoty 30 FPS se program pokusi udrzovat snimkovou frekvenci na této urovni.

V priibéhu hry se mlzZe zobrazovana hodnota kratkodobé lisit o pfiblizné 1 FPS
(napfiklad 29 misto nastavenych 30 FPS). Jde o béZzné chovani pfi méfeni a Casovani
snimkd a takto maly rozdil nema prakticky vliv na plynulost obrazu.

Pokud uzivatel nechce FPS omezovat, nastavi hodnotu 0.
3. Uroven detekce

Nastaveni Uroveri detekce uréuje zp(isob a rychlost, jakou se engine Omezovaée FPS
pokusi pfipojit ke spusténé hie nebo aplikaci.

K dispozici jsou tfi Urovné:

¢ Nizka - nejSetrnéjsi zplsob detekce. Vhodny pro hry a aplikace, u kterych neni
nutné rychlejsi nebo dlraznéjsi pfipojeni enginu.

e Stfedni-vyvazené nastaveni mezi kompatibilitou a rychlosti detekce.

e Vysoka - nejrychlejsi a nejdlrazné;jsi zplsob detekce. Doporucena volba v

Urover detekce nema vliv na kvalitu obrazu ani nastavenou hodnotu FPS. Pokud
program s vybranou hrou funguje spravné, neni nutné nastaveni menit.

Pro vétsSinu uzivatel(l doporucujeme zacit s vychozi Urovni a vy$si Uroven pouzit pouze v
pfipadé problému s detekci hry.

4. Vybeér grafickeé karty

V ¢asti Graficka karta lze zvolit, kterou grafickou kartu ma systém Windows pro
vybranou hru nebo aplikaci preferovat.

Tato moznost je uzite¢na predevsim u pocitacl a notebooku, které obsahuji vice
grafickych adaptér(l — napriklad integrovanou grafiku Intel nebo AMD a samostatnou
vykonngjsi grafickou kartu NVIDIA ¢i AMD.



V rozbalovaci nabidce program zobrazi dostupné grafické karty. Vyberte tu, kterou
chcete pro zvolenou hru nebo aplikaci pouzivat.

Nastaveni pfedstavuje preferenci grafické karty ve Windows. Samotné rozhodnuti o
pouZiti konkrétniho GPU muze v nékterych pfipadech ovlivnit také nastaveni systému,
ovladace grafické karty nebo samotné hry.

Pro hry je zpravidla vhodné zvolit vykonnégjsi samostatnou grafickou kartu.

5. Generovani snimk

Funkce Generovani snimkd umoziuje mezi skutec¢né vykreslené snimky hry vkladat
dodatecné vytvorené mezisnimky. Vysledkem muze byt plynulejsi obraz, aniz by hra

musela sama vykreslovat dvojnasobny pocet snimka.

Omezovac FPS podporuje rezim 2x. Pfi jeho pouZziti je ke kazdému realnému snimku
vytvofen jeden dodateCny mezisnimek.

Napfiklad pfi nastaveni limitu na 30 FPS:

30 realnych FPS + 30 generovanych FPS = priblizné 60 vyslednych FPS

Pfi limitu 50 FPS mUze byt vysledkem pfiblizné 100 FPS.

Generovani snimkd lze ponechat Vypnuto nebo zvolit rezim 2x. Vy$Si nasobky, napfiklad
3x nebo 4%, program nepodporuje. Rezim 2x byl zvolen s ohledem na jednoduchost,
stabilitu a co nejmensi zasah do vysledného obrazu.

Generovani snimk( pracuje automaticky na pozadi. Uzivatel nemusi nastavovat zadné
dalSi parametry ani ovladat samotny LFG engine. Omezovac FPS jej spousti v tichém
rezimu, takze béhem bézného pouzivani nejsou zobrazovany jeho vlastni diagnostické
informace ani ovladaci prvky.

Dulezité

Generovani snimk( nezvysuje skute¢ny vykon hry. Pokud hra bézi napfiklad na 30
realnych FPS, jeji herni logika a skute¢né vykreslované snimky nadale pracuji na této

urovni. Generované mezisnimky slouzi pfedevsim ke zvySeni vhimané plynulosti obrazu.

Vysledna kvalita a funk&nost generovani snimkd se muze liSit podle konkrétni hry,
grafické karty a zptsobu vykreslovani.

6. Pouziti nastaveni a spusténi hry

Po nastaveni pozadovaného limitu FPS, Grovné detekce, grafické karty a pfipadného
generovani snimku kliknéte na tlacitko Pouzit.

Omezovac FPS uloZi zvolené nastaveni a pfipravi FPS engine pro vybranou hru nebo
aplikaci. Nasledné muzete cilovy program béznym zplisobem spustit.
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Ve spodni ¢asti hlavniho okna se zobrazuje struény souhrn aktualné pouzitého
nastaveni, napfiklad:

Limit 30 FPS - Detekce Vysoka - GPU NVIDIA GeForce RTX 3050 6GB Laptop GPU -
Generovani 2x

Diky tomu lze jeSté pfed spusténim hry jednoduse zkontrolovat, jaké nastaveni je pravé
aktivni.

Po spusténi cilové aplikace pracuje Omezovac FPS automaticky na pozadi a neni nutné
jej béhem hrani dale ovladat. Hlavni okno lze minimalizovat do systémove liSty a

pokracovat ve hte.

Pokud chcete nastaveni zménit, upravte pozadované hodnoty a znovu kliknéte na
Pouzit.

7. Diagnostika

Diagnostika v O X

Diagnostika

Posledni relace a lehky pribéh vykonu

Doba béhu Graficka karta

RunActivity.exe - 09.08.2026 17:45 17:10 NVIDIA GeForce RTX 3050 6GB L...

ac

Realné Generovane Vystup

29,0 - 29-29 FPS 29,0 - 29-29 FPS 58,0 - 58-59 FPS

Pribéh FPS

=== Redlné === Generované === Vystup = Nastaveny limit

Zavrit

Okno Diagnostika slouZi ke kontrole priibéhu posledni herni relace. UmoZziiuje rychle
zjistit, zda byl nastaveny limit FPS béhem hrani dodrzovan a jak pracovalo generovani
snimku.

V horni ¢asti okna jsou zobrazeny zakladni informace o posledni relaci:

e Poslednirelace — nazev sledovaného programu a datum a Cas jeho spusténi.



o Dobabeéhu - celkova délka zaznamenané relace.

o Graficka karta — GPU pouZzité béhem sledované relace.

e Realné - skute¢na snimkova frekvence hry. Zobrazuje priimérnou hodnotu a
rozsah namérenych FPS.

e Generované - pocet snimkUl vytvorenych pomoci generovani snimku.

e Vystup - vysledna snimkova frekvence tvofena realnymi a generovanymi snimky.

Pribéh FPS

Graf Prtibéh FPS zobrazuje vyvoj snimkové frekvence v ¢ase a umoziuje snadno odhalit
pfipadné vykyvy nebo propady béhem hrani.

Jednotlivé udaje jsou v grafu barevné rozliSeny:

Realné - skute¢né vykreslené snimky hry.

Generované — dodatecné vytvorené mezisnimky.

Vystup - vysledny pocet zobrazovanych snimkd.

Nastaveny limit — hodnota FPS nastavena uzivatelem v hlavnim okné programu.

PferuSovana ¢ara oznacena napftiklad FPS limit 30 prfedstavuje nastavenou cilovou
hodnotu, se kterou lze skute¢ny pribéh jednoduse porovnat.

Pfi pouZiti generovani snimkt 2x se napfiklad pfi 29-30 realnych FPS m(zZe vysledna
hodnota pohybovat pfiblizné kolem 58-60 FPS.

Diagnostika uklada pouze posledni zaznamenanou relaci. Pfi dalSim spusténi
sledované hry nebo aplikace bude pfedchozi zaznam nahrazen novym.

Diagnostika neni nutna pro bézné pouzivani programu. Slouzi pfedevsim pro kontrolu
funkce Omezovace FPS a pro pfipad, ze béhem hrani zaznamenate nezvyklé vykyvy nebo
propady snimkové frekvence.



8. Nastaveni programu

Nastaveni X

Nastaveni

Vzhled, jazyk a chovani aplikace

Automaticky podle Windows

Jazyk Automaticky podle Windows

‘ Spustit s Windows

. Minimalizovat do oznamovaci oblasti

Okno Nastaveni umoznuje upravit vzhled, jazyk a zakladni chovani Omezovace FPS.
Nastaveni se uklada automaticky a pfi dalsim spusténi programu zlstane zachovano.

Motiv
Omezovac FPS podporuje svétly a tmavy motiv.

Pfi volbé Automaticky podle Windows program zjisti aktualné pouzivany motiv
systému Windows a automaticky mu pfizpasobi svij vzhled.

Motiv lze také zvolit ru¢né. V takovém pfipadé zistane vybrany vzhled pouzit bez ohledu
na nastaveni Windows.

Jazyk

Pfi volbé Automaticky podle Windows se jazyk programu nastavi podle jazyka
operacniho systému.



Omezovac FPS podporuje:

e Cestinu,
« slovenstinu,
e polstinu,

e anglictinu.

Pokud systém Windows pouziva jiny nez podporovany jazyk, program automaticky
pouzije angli¢tinu.

Jazyk lze kdykoliv zménit také ru¢né pfimo v nastaveni programu.
Spustit s Windows

Po aktivaci moznosti Spustit s Windows se Omezova¢ FPS automaticky spusti po
pfihlaseni uzivatele do systému Windows.

Tuto moznost lze kdykoliv opét vypnout.
Minimalizovat do oznamovaci oblasti

Pokud je tato moznost aktivni, minimalizovanim hlavniho okna se Omezovac FPS skryje
do oznamovaci oblasti Windows (system tray) vedle hodin.

Program pfitom z(stava spustény na pozadi a pokracuje ve své ¢innosti.

Kliknutim na jeho ikonu v oznamovaci oblasti lze program znovu otevfit. Z nabidky ikony
je také mozné aplikaci uplné ukoncdit.

Poznamka: Kliknutim na kfizek X v hlavnim okné se program ukong¢&i. Pro jeho ponechani
spusténého na pozadi pouzijte tlacitko pro minimalizaci.

9. Doporucéené nastaveni

Neexistuje jedno univerzalni nastaveni vhodné pro vSechny hry a pocitace. Idealni
hodnota limitu FPS zavisi na vykonu pocitace, konkrétni hfe a obnovovaci frekvenci
monitoru.

Pro dosazeni plynulého obrazu je vhodné nastavit takovy limit FPS, ktery je pocitac
schopen béhem hrani dlouhodobé a stabilné udrzet. Stabilni snimkova frekvence mutze
byt v praxi pfijemnéjsi nez vySsi FPS, které Casto vyrazné kolisa.

Pfi zapnutém generovani snimku 2x (ze jako orientacni pfiklad pouzit:

o limit 30 FPS - vysledné priblizné 60 FPS,
o limit 40 FPS - vysledné priblizné 80 FPS,
o limit 50 FPS - vysledné priblizné 100 FPS,
o limit 60 FPS - vysledné priblizné 120 FPS.



Pokud napfiklad hra bez omezeni kolisa mezi 40 a 70 FPS, nemusi byt vhodné nastavit
limit na 60 FPS jen proto, Ze jej hra ob¢as dosahne. V takovém pfipadé mUze nizsi, ale
stabilné udrzitelna hodnota pfinést rovnomérnéjsi prabéh.

Pfi hledani vhodného nastaveni lze vyuzit také Diagnostiku, ktera po skonc¢eni hrani
ukaze prlbéh FPS a pomUze zjistit, zda pocitac¢ zvoleny limit béhem celé relace

skutec¢né udrzoval.

Generovani snimk{ neni nutné pouzivat. Pokud jste spokojeni s plynulosti hry pouze s
nastavenym limitem FPS, mUZete jej ponechat vypnuté.

10. Reseni problém a éasté otazky

Nastavil jsem limit 30 FPS, ale hra ukazuje 29 FPS

Kratkodoba odchylka pfiblizné o 1 FPS je béZzna a neni znamkou chyby programu.
ZpUsob méreni a ¢asovani jednotlivych snimkd muze zplsobit, Ze hra nebo jeji vlastni
pocitadlo zobrazi napfiklad 29 FPS misto nastavenych 30 FPS.

Takto maly rozdil nema prakticky vliv na plynulost obrazu.

Hra nedodrzuje nastaveny limit FPS

Nejprve zkontrolujte, zda je v programu vybran spravny spustitelny soubor (.exe) hry a
zda jste po zméné nastaveni klikli na Pouzit.

Pokud se Omezovaé FPS ke hie nepfipoji spravné, zkuste zménit Urovern detekce.
Funkci programu mohou v nékterych pfipadech ovlivnit také jiné nastroje, které
soucasne zasahuji do snimkové frekvence nebo vykreslovani hry. Nedoporucuje se proto
pouzivat nékolik rznych omezovact FPS soucasné.

Nastavil jsem napfiklad 60 FPS, ale hra jich dosahuje méné

Omezovac FPS dokaze snimkovou frekvenci omezit, nedokaze vSak zvysit skutecny
vykon hry.

Pokud pocitac¢ v urcité situaci zvladne vykreslit napfiklad pouze 45 FPS, nastaveni limitu
na 60 FPS vykon na 60 FPS nezvysi. V takovém pfipadé je vhodné snizit limit na hodnotu,
kterou hra dokéaze stabilné udrzovat.

Jak poznam, ze Omezovac FPS funguje?

Nejjednodussi kontrolu poskytuje okno Diagnostika. Po ukoncéeni hry zde mizete
zkontrolovat pribéh posledni relace, skute¢né FPS, generované snimky a vyslednou

snimkovou frekvenci.

Pokud se realné FPS pohybuji kolem nastaveného limitu, omezeni pracuje spravné.
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zaznamenava prabéh prace Omezovace FPS a mlze pomoci pfi hledani pfipadného
problému.

Proc¢ program nabizi pouze generovani 2x?

Omezovac FPS podporuje pouze rezim 2x, pfi kterém je mezi dva realné snimky vlozen
jeden generovany mezisnimek.

VySSi nasobky nejsou v této verzi programu podporovany.
Musim mit program béhem hrani otevieny?

Program musi z(stat spustény, ale jeho hlavni okno nemusi byt zobrazené. M(iZete jej
minimalizovat do oznamovaci oblasti Windows a pokraCovat ve hrani.

Mohu pouzivat Omezovac FPS spole¢né s VSync nebo jinym limiterem?

PouZiti vice zpisobl omezeni FPS sou¢asné muze vést k nezadoucimu chovani,
nepravidelnému ¢asovani snimkd nebo k tomu, Ze vysledny limit bude uréovat jiné
nastaveni nez Omezovac FPS.

Pokud pouzivate napfiklad omezeni FPS v ovladaci grafické karty, NVIDIA Profile
Inspector, RTSS nebo jiny limiter, je pfi testovani Omezovace FPS vhodné ostatni limity
vypnout.

VSync neni nutné kvili programu pouzivat ani vypinat za vSech okolnosti. Jeho
vhodné nastaveni zavisi na konkrétni hfe, monitoru a pozadovaném zpusobu
synchronizace obrazu.
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